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بهبود کارایی در سیستمهای چند عامله مبتنی بر اتوماتای یادگیربا 

 استفاده از مفهوم آنتروپی
  2؛ هحوذ رضا هیبذی1بْرٍز هعصَهی

چکیده 
 کِ  هذلْای هختلفی هبتٌی بر هذل هارکَف پیشٌْاد شذُ استبرای هذل سازی سیستوْای چٌذ عاهلِتا بِ حال 

 رٍشی جذیذ با استفادُ  از هفَْم آًترٍپی در  ایي هقالِ در. را هی تَاى ًام بردازجولِ آًْا هذل بازی ّای هارکَفی

سیستن چٌذ عاهلِ هَرد ًظر، . سیستوْای چٌذ عاهلِ هبتٌی بر اتَهاتاّای یادگیر با ّذف بْبَد کارایی ارائِ شذُ است

در الگَریتن پیشٌْادی، در ّر حالت . هَرد استفادُ قرار هی گیرد هارکَفبازی ّای  خطوشی بْیٌِپیذا کردى  برای

تعذاد اعوال . ازهحیط بِ ازای ّر عاهل بازی یک اتَهاتای یادگیر قراردادُ هی شَد تا بتَاًٌذ عاهلْای هحیط را کٌترل ًوایٌذ

ّر اتَهاتای یادگیر با تَجِ بِ حالت ّای هجاٍر با آى تعییي هی گردد ٍترکیب اعوال اتَهاتای یادگیرّر حالت از هحیط، 

درالگَریتن هطرح شذُ اعوال اًتخابی اتَهاتاّای درٍى هسیر با تَجِ بِ ّسیٌِ هسیر طی  .حالت بعذی را تعییي هی کٌذ

آزهایشْای . شذُ ٍ آًترٍپی بذست آهذُ از بردارّای احتوالات اعوال اتَهاتای یادگیر ّر حالت، پاداش یا جریوِ هی گیرًذ

. استسرعت رسیذى بِ راّحل بْیٌِ  برخَردار ًظرارائِ شذُ از کارایی هٌاسبی از  اًجام گرفتِ ًشاى دادّاًذ کِ الگَریتن

کلمات کلیدی  
 .  اتَهاتای یادگیر، بازی ّای هارکَف سیستوْای چٌذ عاهلِ،
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