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       مشكل هاي هماهنگي بازي براي  حلي راه عنوان اتوماتاي يادگيربه ارزيابي

  2؛ محمد رضا ميبدي1بهروز معصومي

  

  

  چكيده

ايجاد هماهنگي يكي از مسائل مهم و اساسي  در سيستمهاي چندعامله است كه توسط محققـين  

يكي از بسترهاي مناسـب بـراي مطالعـه مسـاله همـاهنگي در      . بسياري مورد مطالعه قرار گرفته است

ي در اين مقاله كارايي اتوماتاهاي يادگير براي يادگير. سيستمهاي چند عامله، بازي هاي هماهنگي است

رفتار هماهنگ در سيستمهاي چند عامله با اهداف مشترك به خصوص سيستمهايي كـه همـاهنگي بـا    

هاي هماهنگي مشكل مدل مي شـوند مـورد بررسـي     هزينه هاي بالايي مواجه هستند و به صورت  بازي

دگير نتايج آزمايشات برروي چند بازي ماتريسي نمونه نشان داده است كه اتوماتاهـاي يـا  . قرار ميگيرد

براي ايجاد هماهنگي حتي در سيستمهايي با هزينه هاي هماهنگي بالا، از  عملكرد بهتري از نظـر نـرخ   

  . دارا است Qهمگرايي و سرعت يادگيري در مقايسه با يادگيري 
  

  كلمات كليدي 

  .اتوماتاهاي  يادگير، بازي هاي هماهنگي، سيستمهاي چند عامله
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